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Аннотация 

В статье рассматривается порядок разработки трехмерной модели храма в 

программе Компас-3d. Основное внимание уделено принципам создания 

эскизов в плоскостях проекций π1 – π3. В процессе трехмерного моделирования 

храма выполнено 106 эскизов различной степени сложности. В работе 

применялись операции выдавливания, вращения, выреза и др. Изучен процесс 

работы со смещенной плоскостью. Графически представлены этапы работы над 

проектом. 
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Abstract  

The article discusses the procedure for developing a three-dimensional model 

of the temple in the Compass-3d program. The main attention is paid to the principles 

of sketching in the planes of projections π1 – π3. 106 sketches of varying degrees of 

complexity were made in the process of three-dimensional modeling of the temple. 

The work used the operations of extrusion, rotation, cutting, etc. The process of 

working with an offset plane has been studied. The stages of work on the project are 

graphically presented. 
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Эскиз – объект трехмерного моделирования, созданный средствами 

чертежно-графического редактора. Рассмотрим принцип создания эскиза 1 

(каркас храма, рис. 1) [1]. 



 

Рисунок 1 – Схема создания эскиза 1 (каркас храма) 

Элемент выдавливания образуется путем перемещения сечения по 

прямолинейной направляющей в одну или в обе стороны на заданное 

расстояние. Для придания объема выполним операцию выдавливания 1 (рис. 2). 

 

Рисунок 2 – Схема операции выдавливания 1 

При выборе смещенной плоскости, плоскость сечения располагается 

параллельно базовой. В качестве базовой плоскости может использоваться 

любой плоский объект, существующий в документе. Добавим относительно 

верхней грани каркаса храма смещенную плоскость 1 (рис. 3) [2]. 



 

Рисунок 3 – Схема добавления смещенной плоскости 1 относительно 

верхней грани каркаса храма 

Элемент по сечениям образуется путем соединения нескольких сечений 

произвольной формы и расположения. Выполним операцию по сечениям 1 

(рис. 4) [3]. 

 

Рисунок 4 – Схема выполнения операции по сечениям 1 

Элемент вращения образуется путем поворота сечения вокруг оси в одну 

или в обе стороны на заданный угол. Выполним операцию вращения 2 для 

создания купола храма (рис. 5) [4]. 



 

Рисунок 5 – Схема выполнения операции вращения 2 для создания купола 

храма 

Для вырезания элемента выдавливания из тела, то есть для удаления 

материала применяется операция – вырезать выдавливанием. Выполним 

операцию – вырезать элемент выдавливания 1 на примере окон храма (рис. 6). 

 

Рисунок 6 – Схема выполнения операции – вырезать элемент 

выдавливания 1 на примере окон храма 



Кинематическая операция применяется для наиболее сложных элементов, 

например, при создании арки входной двери храма (рис. 7). 

 

Рисунок 7 – Схема выполнения кинематической операции на примере создания 

арки входной двери храма 

На рисунке 8 представлен итоговый результат проектирования 

трехмерной модели храма. 

 

 



Рисунок 8 – Итоговый результат проектирования трехмерной модели 

храма 

В работе рассмотрен порядок разработки трехмерной модели храма в 

программе Компас-3d. Основное внимание уделено принципам создания 

эскизов в плоскостях проекций π1 – π3. В процессе трехмерного моделирования 

храма выполнено 106 эскизов различной степени сложности. В работе 

применялись операции выдавливания, вращения, выреза и др. Изучен процесс 

работы со смещенной плоскостью. Графически представлены результаты 

работы основных этапов по созданию трехмерной модели храма. 
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